
WIR SUCHEN EINE*N 

IOS APP ENTWICKLER*IN - 32H/WOCHE 

DAS SIND WIR 

Tentacle Sync stellt Profi-Geräte und Software für die Film- und Audiobranche her. Wir sorgen dafür, dass Bild und 
Ton immer synchron sind und erleichtern so die Arbeit am Set, im Studio und in der Postproduktion. 

Als ehemalige Filmschaffende haben wir unsere Geräte entwickelt, weil wir fest daran glauben, dass Filmemachen für 
alle so einfach und erschwinglich wie möglich sein sollte. 

Nach sechs Jahren Entwicklung und einer erfolgreichen Crowdfunding-Kampagne kamen unsere ersten Geräte 2015 
auf den Markt. Heute besteht unser Team aus 24 Leuten, und unsere Produkte sind in über 50 Ländern erhältlich.

Wir arbeiten in einer freundschaftlichen und wertschätzenden Atmosphäre und legen großen Wert auf die 
Vereinbarkeit von Arbeit und Freizeit. 

Zwei Dinge sind uns neben den fachlichen Anforderung besonders wichtig. Du müsstest bereit sein, vor Ort in 
unserem Standort in Köln Bickendorf zu arbeiten - unser Teamgeist lebt von der persönlichen Begegnung. Außerdem 
solltest Du über sehr solide Deutschkenntnisse in Wort und Schrift verfügen, die Arbeitssprache ist bei uns Deutsch. 


Füge Deiner Bewerbung bitte ein kurzes Anschreiben hinzu, in dem Du uns erzählst, warum Dich der Job interessiert.  


Wir freuen uns schon, Dich kennenzulernen!


DEINE AUFGABEN 

• Pflege und Weiterentwicklung bestehender iOS- und macOS-Apps

• Implementierung neuer Funktionen und Optimierung der Performance

• Enge Zusammenarbeit mit dem Entwicklerteam zur Umsetzung neuer Ideen

• Sicherstellung der Qualität durch Tests und Code Reviews


ANFORDERUNGEN 

• Voraussetzung: Fundierte Kenntnisse in Swift und C, Erfahrung mit Objective-C

• Kenntnisse in Web-Entwicklung, Ansible, Erstellung von Pipelines und Testumgebungen

• Erfahrung mit Core Bluetooth und Audio-Video-Programmierung

• Grundkenntnisse im Bereich KI und Machine Learning 

• Fließende Deutsch- und Englischkenntnisse

• Teamgeist, eigenverantwortliches Arbeiten und eine kreative Denkweise 

• Lust in einem Team aus sechs Entwickler*innen in einem agilen Umfeld zu arbeiten

• Bereitschaft Vollzeit vor Ort in unserem Büro in Köln zu arbeiten


DAS BIETEN WIR 

• Festanstellung mit flexiblen Arbeitszeiten (gern Vollzeit 32h/Woche, Arbeitszeitkonto)

• Möglichkeiten zur beruflichen Weiterbildung

• Ein sympathisches Team aus 24 Kolleg*innen

• Jährliche Gewinnbeteiligung

• Fahrradleasing, KVB-Deutschlandticket oder Urban Sports Club

• Regelmäßige Teamevents

• Kaffee, Wasser und Mittagessen gehen auf uns

• Standort in Köln-Bickendorf


BEWERBUNGSPROZESS 

• Die Stelle ist ab sofort zu besetzen.




• Interesse? Dann freuen wir uns auf Deine Bewerbung, die Du bitte an bewerbung@tentaclesync.com 
schickst. Erzähle uns in einem kurzen Anschreiben wer Du bist und warum Du bei uns einsteigen willst. 
Selbstverständlich behandeln wir Deine Bewerbung vertraulich. 


• Wenn die Rahmenbedingungen passen, meldet sich unsere Personalbeauftragte Helena bei Dir und lädt Dich 
zu einem gegenseitigen Kennenlerngespräch zu uns nach Köln Bickendorf ein. Du lernst unser 
Entwicklungsteam kennen und bekommst einen ersten Eindruck von uns. 


• Falls wir gut zusammenpassen, laden wir Dich ein, einen Tag lang an typischen Aufgaben Deines Jobs zu 
arbeiten.  


• Gefallen wir Dir danach? Dann bist Du vielleicht bald Teil unseres Teams.


Wir freuen uns auf Deine Bewerbung!


Diversität, Chancengleichheit und Inklusion gehören zu unseren Grundprinzipien. Tentacle Sync behandelt alle 
Bewerber:innen gleichberechtigt.



